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1 Teorie

Obrazek 1: Trigonometrické feseni problému
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Nahlédnéme na cely problém z matematického hlediska: méjme situaci zobrazenou
na obrazku 1, kde bod A je aktualni bod (instance tfidy Bod), body B a C' jsou body
nahodné vybrané, se kterymi ma bod A vytvorit rovnostranny trojihelnik. Polozme si
otazku: jakym smérem se ”vydat”, abychom s bodem A dosli do bodu F, tedy tretiho
bodu rovnostranného trojihelnika A BC'F'? Pokud si na tuto otazku dokazeme odpovédeét,

ulohu jsme prakticky vyftesili.

1.1 Nalezeni thlu v

Z Kosinovy véty plyne platnost nasledujicich vztaht:
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Z toho plyne, ze jsme schopni ze zndmych vzdalenosti a, b a c ziskat thel 7.

2 Prakticka realizace

Strany a, b a ¢ ve skutecnosti jsou:

a = this.zjistiVzdalenostDvouBodu (bodl, bod2);

b = this.zjistiVzdalenostDvouBodu (bodl);
¢ = this.zjistiVzdalenostDvouBodu (bod2);

Télo metody pohniSe() kazdého bodu tedy zjisti délky téchto stran a matematicky

dopocte tihel v. Pak zavola:
otocSe (bod2);

otocSe (gamma) ;
pohniSe ();

Tim se natoc¢i k bodu B a nésledné se otoci o tihel 4. Bod A je nyni natocen ptimo k

tfetimu bodu rovnostranného trojihelnika ABCF' a uz jen staci udélat jeden krok.



3 Obsluzny kod

bool ok;
do

{

ok = true;

if (!bod.jsiSpokojeny ())
{

bod . pohniSe ();

ok = false;

¥
} while (l!ok);
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